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Ucenici poucavaju ucenike: upotreba tehnologije u
poucavanju Hrvatskog jezika suucenika u drugom razredu

oshovne skole

SazZetak

Aktivnom ucenju teZe gotovo svi suvremeni koncepti ucenja i poucavanja. Razliciti
pristupi nastave poput Modela obrnute ucionice, nastave temeljenje na istraZivanju ucenika i
projektne nastave stavljaju u srediste procesa uc¢enja ucenika. Koristenje tehnologije u razredu
i izvan njega omogucava ucenicima da samostalno istraZuju, suraduju i stvaraju razlicite
sadrzZaje. Ucenici samostalnim radom ili medusobnom suradnjom stvaraju vlastiti ,,konstrukt
znanja”. Slicne karakteristike aktivnog ucenja ima i poucavanje. U ovom stru¢nom radu
prikazano je kako aktivno uclenje i poucavanje suucenika imaju niz dodirnih tocaka te
ispreplicuci ova pristupa i uz pomoc tehnologije ucenici postaju aktivni prenositelji znanja. lako
ucenici razredne nastave ne polaze nastavu informatike, lako i brzo se koriste suvremenom
tehnologijom Sto je posljedica izloZenosti tehnologiji izvan skole. Poucavajuci jedni druge
ucenici uce jos aktivnije jer steceno znanje prenose drugima. U ovom stru¢nom radu prikazan
je nastavni sat Hrvatskog jezika u kojem su ucenici uz pomoc tehnologije poucavali svoje
suucenike te tijek pripreme za izvodenje takvog sata. Unaprijed odredeni ishodi ucenja bili su
zadovoljeni, a ucenici su pokazali veliku motivaciju za ovakvom vrstom rada.

Aktivno ucenje

Tradicionalni pristupi nastavi sve se viSe nastoje zamijeniti suvremenim pristupima
ucenja orijentiranim na ucenika. Suvremeni pristupi nastavi, odnosno ,,suvremeni pedagogijski
pristupi podrzavaju ideju da se nastava moze realizirati na razlicite i u¢eniku prihvatljive nacine
uvazavajuci njegov osobni stil i dinamiku uéenja, a pritom ne zapostavljajuci temeljne ciljeve i
zadatke obrazovanja“ [1, str. 428.]. Nastava koja je ucenicima zanimljiva i nastava u kojoj su
oni aktivni moZe posti¢i uspjeSno poucavanje [2]. Ucenike je stoga, prema teoriji
konstruktivizma, vrlo vazno aktivno ukljuéiti u nastvni proces u kojem samostalnim radom
dolaze do vlastitih spoznaja, odnosno stvaraju ,,spoznajni konstrukt” na temelju vlastitog
iskustva [3]. Tako moZzemo govoriti o nekoliko pristupa nastavi (ili modela nastave) koji poticu
ucenike na aktivnost. Takvi pristupi navode ucenike da sami otkrivaju znanje, samostalno
rieSavaju probleme te da razmisljaju stvaralacki, odnosno divergentno. Neki od tih pristupa o
kojima ¢e u ovom radu biti rijeci su: istrazivacki rad ucenika, projektna nastava i model

(metoda) obrnute ucionice.
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Metoda (model) obrnute ucionice

Ucenicima je danas suvremena tehnologija vrlo dostupna. To pokazuju i suvremena
istrazivanja, koja pokazuju kako obitelji slabije ekonomske i niZe razine obrazovanja posjeduju
viSe uredaja poput tableta, pametnih telefona i drugih suvremenih uredaja, nego obitelji vece
ekonomske modi i vise razine obrazovanja [4]. Valja napomenuti kako gotovo sve obitelji
obuhvacene istraZzivanjem posjeduju pametne telefone koji su djeci vrlo ¢esto neograni¢eno
dostupni. Ucenici veé od najranije Skolske dobi mogu brzo pristupiti informacijama, odnosno
posjeduju to znanje. Kako im je znanje vrlo dostupno, nastava im se moze vrlo lako prilagoditi
te uz pomo¢ tehnologije mogu uciti i izvan nastave koristeéi racunala, tablete ili pametne
telefone. Model obrnute ucionice jest model koji koristi prednosti tehnologije koja je danas
dostupna vedini djece, a isto tako proSiruje aktivno ucenje izvan ucionice. Model obrnute
ucionice temelji se na izradi kratkih videozapisa koji traju izmedu 7 i 12 minuta koji u sebi
sadrZavaju sve informacije potrebne za nastavni sat kojem su namijenjene [5]. Ovi videozapisi
su interaktivni, a vrlo lako se Cine interaktivnima uz pomo¢ internetskih platformi (primjerice
Edpuzzle ili CARNet Loomen). Ucenici pregledavaju videozapise kod kudée, rjeSavaju zadatke na
videozapisima i dodatne zadatke te na taj nacin odraduju ono Sto bi se u tradicionalnom
pristupu ,,odradivalo” na nastavi (otuda naziv obrnuta ucionica — eng. Flipped Classroom).
Ucenici tako na nastavi mogu raditi na projektima, istrazivati odredene probleme koji se
pojavljuju u pojedinoj nastavnoj temi ili jednostavno produbljivati svoje znanje aktivnostima u
kojima rade samostalno, u paru ili u skupini .

U Modelu obrnute ucionice ucenici gotovo sve uce samostalno, a ucitelj moderira
aktivnostima te pomaZe ucenicima u slucaju nedovoljnog razumijevanja koncepta ili druge

vrste nejasnoca.

Nastava temeljena na istrazivanju ucenika

U nastavi temeljenoj na istrazivanju ucenika, ucenici pred sobom imaju problem koji
nastoje rijesiti samostalno ili u skupini. Nekoliko je etapa istraZivackog rada uéenika kroz koje
bi u€enici trebali proéi kako bi uspjeSno dosli do rjeSenja problema: (a) pitati ucitelja, roditelja
ili nekog drugog strucnjaka, (b) istrazZiti sve dostupne informacije o zadanom problemu
(enciklopedije, udzbenici, informacije dostupne na internetu ili od osoba koje se bave

odredenim zanimanjima vezanim uz problem, (c) kreirati, odnosno vizualizirati znanje,
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povezati ga sa znanjem koje je ucenik veé ranije stekao, (d) raspraviti o moguéem rjesenju

problema sa suucenicimaili uciteljima i (e) refleksija nakon obavljenog zadatka [6]. Neki autori
[2] navode maniji broj etapa, no neke etape sadrzavaju viSe gore navedenih etapa u jednoj. Na
taj nacin ucenici postepeno uce analizirati, sintetizirati, konkretizirati, apstrahirati, inducirati,
deducirati, generalizirati, specijalizirati i uo¢avati analogije [7] $to su viSe razine znanja prema
Bloomovoj taksonomiji.

Istrazivanja pokazuju da ucenici uklju¢eni u nastavu temeljenu na istrazivanju ucenika

postizu bolje rezultate u usporedbi s u€¢enicima koji su ukljuceni u tradicionalnu nastavu [8].

Projektna nastava

Projektna nastava temelji se na nekoliko uc¢enickih aktivnosti. U¢enici se kao i u nastavi
temeljenoj na istraZivanju susre¢u s nekim odredenim problemom kojeg nastoje istraZiti i
rijeSiti. Razlika u odnosu na nastavu temeljenu na istrazivanju jest ta Sto u projektnoj nastavi
nakon rjeSavanja problema postoji neki ,produkt” istraZivanja. Primjerice, ucenici mogu
istrazivati rast biljke tako da zasade biljku, istraze kako njegovati biljku, kako ju zalijevati i
dohranjivati, a produkt ovog projekta bila bi biljka koja je tijekom projekta izrasla i procvjetala
ili dala plod. Ucenici se uz ovakav pristup u¢enju mogu susretati i s mnogim stvarima koje nisu
u domeni predmeta u sklopu kojeg rade na odredenom projektu kao Sto su financiranje,
planiranje i kvaliteta [9]. Kroz takav pristup mogude je integrirati nastavu te se informacije s

kojima se ucenici susre¢u u projektu uce istovremeno iz vise nastavnih predmeta [10].

Ucenici poucavaju ucenike

Interakcija medu ucenicima pogodan je kontekst suradnickog ucenja i razvoja
ucenikovih socijalnih i kognitivnih kompetencija [11]. Suradnja medu uéenicima temelj je
aktivnog ucenja. Nesmetana komunikacija na relaciji ucenik-ucenik, ali i uéenik-ucitelj moze
posluziti kao ishodiste za kreativan i produktivan istrazivacki rad ucenika ili projekt. Ucenici
kroz suradnju potaknuti su na dogovaranje i pregovaranje o cilju i putovima rjeSavanja
zadatka, na objasnjavanje svojih postupaka i glediSta svojim vrsnjacima i predstavljanje svojih
strategija rjeSavanja zadatka [11, 12].

Kad ucenici poucavaju jedni druge tada moraju transformirati svoje znanje na vise
razine znanja kako bi to znanje mogli prenijeti drugim ucenicima [13]. Pou€avanje ima nekoliko

vaznih etapa koje je potrebno uvaziti kako bi poucavanje dalo rezultat, a to su: (a) organizacija
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u pripremanju i prezentiranju plana poucavanja, (b) evaluacija, (c) prepoznavanje individualnih

razlika ucenika, (d) razumijevanje ucenika i (e) upravljanje [14]. S ovim etapama ucitelji se
susreéu pri svakom planiranju nastavne jedinice, projekta ili bilo kojeg drugog oblika nastave,
dok ucenici u vecini slu¢ajeva nisu upoznati s istim. Tijek pripremanja nastave za ucenike je
vrlo slican gore navedenim etapama istrazivanja ucenika ili etapama projekta na kojima
ucenici samostalno rade. Ove etape moraju uzeti u obzir i uéenici koji poucavaju druge
ucenike. Jedan od nacina takvog poucavanja jest da su ucenici-poucavatelji ravnopravni ucitelji
drugim ucenicima [15]. Tako ucenici najprije uz superviziju uditelja, odnosno nastavnika
organiziraju i pripremaju materijale koje su vezani uz nastavnu temu, evaluiraju pripremljene
materijale, pokusavaju prepoznati interese svojih suucenika te uce kako upravljati razredom
koji su ispred njih. Ucenici prema ranijim istraZivanjima pokazuju veliku motivaciju kad su u
ulozi ucitelja [16, 17] Sto je takoder vrlo iskoristivo u nastavi.

Pripremanje ucenika za izvodenje nastavnog sata vrlo je blisko istrazivackom radu ili
radu na projektu tako da ucenici prije nego udu u razred kao ucitelji aktivnho uce zadane
sadrzaje. Osim Sto ih ufe na reproduktivnoj razini, potrebno je iste sadrzaje analizirati,
sintetizirati, konkretizirati, apstrahirati, inducirati, deducirati, generalizirati, specijalizirati i

uocavati analogije kao i u istrazivackoj nastavi.

Primjer ucenickog poucavanja suucenika

Ucenici drugog razreda osnovne Skole izveli su nastavni sat kao ucitelji hrvatskog jezika
(nastavna tema: Izvjeséivanje o obavljenom zadatku). Na oba sata troje ucenika naslo se u

ulozi ucitelja te su suradnicki radili na materijalima za nastavu.

Hrvatski jezik — IzvjesS¢ivanje o obaviljenom zadatku

Ucenici su na pocetku drugog obrazovnog razdoblja su obavijesteni da ¢e do kraja
nastavne godine zainteresirani ucenici odrzani nekoliko sati kao ucitelji. Ucenici su iskazivali
koje sadrzaje Zele prezentirati svojim suuéenicima te je troje u€enika odabralo nastavnu temu
Izvjescivanje o obavljenom zadatku iz Hrvatskog jezika.

Ucenici su uz pomo¢ ¢itanke naucili osnovne informacije (vaznost redoslijeda dogadaja,
odgovaranje na temeljna pitanja tko, Sto, kada, gdje, kako i zasto) o nastavnoj temi te su
istrazivali u kojim se sve oblicima mozZe javiti takav izvjesStaj. Uz pomo¢ roditelja, ucitelja i

Skolske knjiznicarke koja ih je uputila na odredenu literaturu ucenici su zakljucili da se s takvim



Nikola Ivek
Katolicka osnovna skola Svete Ursule
nikola.ivek@skole.hr

izvjestajima susrecu svakodnevno: u televizijskim emisijama poput vijesti, u novinskim

¢lancima koji izvjeStavaju o dogadajima te u vlastitom pripovijedanju o dogadajima koji su im
se zbili.

Ucenici su odlucili napraviti interaktivni videozapis kojeg su postavili na LMS platformu
CARNet Loomen (Model obrnute ucionice). Videozapis je sadrzavao nekoliko pitanja vezana
uz nastavnu temu, a nakon kviza njihovi suucenici su rjeSavali kviz vezan uz videozapis.

Prije ulaska u razred ucenici su smislili zadatke koji bi njihovim suucenicima bili
zanimljivi te su smislili Cetiri aktivnosti vezane uz nastavnu temu lzvje$civanje o obavljenom
zadatku. Prvi zadatak bio je govoriti o proslavi Dana planeta Zemlje u nasoj skoli i to kao
televizijski voditelji u vijestima. Za ovaj zadatak ucenici su napravili pozadinu koja izgleda kao
pozadina na vijestima te su je prezentirali pomo¢u PowerPoint prezentacije na bijelu podlogu.

Svaki izvjeStaj ucenici su snimili Skolskom kamerom.

LIVE VARAZDIN

NOVOSTI 2.A

OBILJEZAVANJE DANA PLANETA ZEMLJA

Slika 1: Pozadina za izvjeStavanje o proslavi
Dana planeta Zemlje u nasoj skoli
Drugi zadatak je bio napisati novinski ¢lanak o sadnji cvije¢a u nasoj skoli povodom
Dana planeta Zemlje. Njihovi suuéenici su na racunalima pomocu internetske stranice Free

newspaper generator (https://newspaper.jaguarpaw.co.uk/). Na kraju pisanja clanka

ucenicima bi bio isprintan njihov primjerak.

Tredi zadatak je bio odigrati popularnu igru Pac Man koju su ucenici izradili pomocu
internetskog servisa Classtools.net. Izrada ovakve igre preporucena je uéenicima od strane
ucitelja. Naime, igrifikacija nastave djeluje poticajno za ucenike i odrzava paznju ucenika
tijekom cijelog sata [18, 19]. Ucenici su sami odlucili za igru Pac Man te su je uz pomoc¢ ucitelja

izradili. Njihovi suuéenici su za svaki izgubljeni ,,Zivot” morali odgovarati na pitanja o nastavnoj
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temi IzvjeSéivanje o obavljenom zadatku. Ukoliko bi pogresno odgovorili, igra bi za njih zavrsila.

Before proceeding to the
game, you must answer this
question correctlyl

Buestion
"y rnchler skupini radili su Liza, Leo, Agnis
i ikola"™ Owva reenica odgowvara na
pitanje...
Eto7
Kada?

Gdje?®

)

Tko?

Slika 2: Igra Pac Man Slika 3: Igra Pac Man nakon

gubitka , Zivota“

Cetvrta aktivnost bilo je kviz natjecanje potpomognuto internetskom platformom
Kahoot!. Po Cetvero ucenika igralo bi kviz natjeCuci se za priznanje kojeg su ucenici-ucitelji
ranije pripremili. Najuspjesniji u¢enik prema broju zaradenih bodova dobio bi priznanje.

Ucenici koji nisu sudjelovali kao ucitelji prosli su sve opisane aktivnosti i sve su
aktivnosti zavrsili u za to predvidenom vremenu. U svim aktivnostima, osim u posljednje
opisanoj, mogli su medusobno suradivati i pomagati si, a konacan produkt (videozapis ili
¢lanak) bili su zajednicka dostignuca.

Na kraju sata ucenici-ucitelji izrazili su zadovoljstvo odrzanim satom, dok su svi ostali
ucenici izrazili zadovoljstvo satom na kojem su prisustvovali. Prema njihovoj procjeni naudili
su sve potrebne informacije vezane uz nastavnu temu koju su udili na satu. Kratka provjera

znanja koja je uslijedila sljedeéi sat pokazala je da su ucenici bili u pravu.

Zakljucak

Aktivno ucenje i poucavanje suucenika imaju nekoliko dodirnih to¢aka te ih je moguée
povezati na vrlo jednostavan nacin. Zajedni¢ko im je:
1. istraZzivanje zadanog problema — ucenici u obje situacije istrazuju kako doéi do
rjeSenja problema
2. priprema, odnosno kreiranje materijala za ucenje — kod istrazivacke i projektne
nastave ucenici stvaraju vizualni ,konstrukt znanja“ dok je kod poucavanja taj

ykonstrukt znanja“ postaje nastavni materijal
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suradnja medu ucéenicima — kroz projektnu nastavu ucenici suraduju u razredu

i izvan njega. Kod poucavanja prisutne su neposredna suradnja (grupni rad) i
posredna suradnja (prepoznavanje individualnih potreba) i

refleksija, odnosno evaluacija.

Upotreba tehnologije ne samo da upotpunjuje nastavni sat veé poti¢e ucenike da

promisljaju, planiraju i stvaraju nastavne sadrZaje u ulozi u€enika-ucitelja, dok ostali u€enici na

kreativan nacin usvajaju nastavno gradivo. Tehnologija je nezamjenjiv dio aktivhog ucenja pa

tako i poucavanja svojih suucenika.

Vrlo vazno je naglasiti kako su ucenici drugog razreda osnovne Skole u stanju

samostalno izraditi veliku vecinu materijala za poucavanje svojih suucenika. Shvatimo li

pripremu nastave kao istrazivacku ili projektnu nastavu, ucenici svojim angazmanom stvaraju

vlastiti , konstrukt znanja“ koji lakSe prenose svojim suuclenicima. Istovremeno stjecu

kognitivne, komunikacijske i socijalne vjestine koje su im prijeko potrebno u svakodnevnom

Zivotu.
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